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100 szamkartya 6 fogadaskartya 6 keto/dalas 4 jackpotje/o/o
(4 szinben) (3,3,4,4,55) fogadaskorong (minden szinbél 1)
(minden értékbél 2)

A jaték célja

A jaték célja, hogy a legtobb pontot szerezd csékkend vagy novekvd szamsorok
létrehozasaval. A koérodben lezarhatod a szamsorodat és elkezdhetsz egy djat, igy
bebiztositva a pontjaidat, vagy kivarhatsz és megprdbalhatod elvinni a jackpotot.

Hogyan tudsz szamsorokat Létrehozni?

Egy szamsor szamkartyakbdl és legfeljebb 1 fogadaskartyabdl all. Mindig csak egy
szamsor lehet elStted. Egy szdmsor elkezdéséhez le kell tenned egy szam- vagy
fogadaskartyat. Ezt megteheted a ,piacrdl” vagy a kezedbdl.

A szamsor masodik kartyajat mindenképpen az elsg kartyatdl jobbra kell letenni. Ez
azt is meghatarozza, hogy a sor névekvé vagy csokkend lesz. Ha az els6 vagy masodik
kartya fogadaskartya, akkor viszont a harmadik kartya fogja ezt meghatarozni.
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+ Novekvad: minden kijatszott kartya értéke magasabb, mint az el6z8 kartyaé.

+ Csokkend: minden kijatszott kartya értéke alacsonyabb, mint az el8z8 kartyaé.

A szémkértyék

A szamkartyaknak szine és értéke van.

A kartydk 4 kiilonbéz6 szinben szerepelnek, és 1-tdl
100-ig vannak megszémozva Minden szadm csak egyszer
szerepel a pakliban és mindegyik szinbdl 25 kartya van.
Mindegyik szinnek megfelel 1-1 szimbélum: @ & @ .

A fogadaskartyak

A fogadaskartyadk értékei +3, +4 vagy +5.

Ezek a szamok egy szamsor befejezése utan megnyerhetd
(vagy elveszithet8) pontszamokat jelentik.

Hogy megnyerd a fogadaskartyan szerepld pontszamot,
legalabb annyi kartyat kell kijatszani a fogadaskartya
utan a szamsorba, amekkora szam szerepel rajta. Ha nem
tudsz legalabb annyi szamkartyat kijatszani, akkor ennyi pontot fogsz vesziteni
(Iasd 2. oldal - Szdmsorok befejezése).

Emlékezteto: csupan 1 fogadaskartyad lehet a szamsorban.

A pontozépakli

Amikor kartyakat gylijtesz be, helyezd ket szammal lefelé forditva magad elé. Ezek
alkotjak a pontozépaklidat. Minden szdmkartya 1-1 pontot jelent majd a jaték végén.

Elokésziletek

1. Keverd 6ssze a szam- és fogadaskartyakat, és alkoss bel8liik egy hidzépaklit képpel
lefelé forditva.

2. Tedd a jackpotjel6lket a huzépakli mellé.
3. Dontsétek el, ki lesz a kezdGjatékos, és adjatok oda neki a kezddjatékos-jelolGt.

A jaték menete /

A jaték addig tart, amig a huzépakli el nem fogy. A sajat korédben kartyat hdzol fel,
novelheted a szdmsorodat, illetve igyekszel megnyerni a jackpotot vagy a fogadast.

Minden fordulé 3 Iépésbdl all:

1. A piac kialakitasa 2. A jatékosok korei 3. A forduld vége

I. A piac kialakitasa

A fordulé elején hiuzz a jatékosok szamanal 2-vel tobb kartyat, amiket tegyél
szammal felfelé a jatéktér kozepére.

Ezek a kartyak alkotjak a piacot.
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2. A jatékosok korei

A kezdGjatékostdl kezdve és az 6ramutatd jarasanak iranyaban haladva keriiltok
sorra.

A sajat korodben koteleza:
. elvenned egy kartyat a piacrol.

Tovabba, ha szeretnéd:
. kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl;
- befejezhetsz egy szamsort.

» Kartya elvétele a piacrél

Amikor kartyat veszel el a piacrdl, akkor azonnal helyezd le a szamsorodba vagy
vedd a kezedbe.

Mindig legfeljebb 2 kértya lehet a kezedben.

Fontos!Hanemtudodkijatszanivagy akezedbevenniakartyat,amita piacrél felvettél,
akkor be kell fejezned az adott szamsorodat, és utana Uj sort kell kezdened.

» Kéartya kijatszasa a kezedbé6l

Akorodben a kezedbdl barmikor aszamsorodba helyezhetsz egy és csakis egy kartyat.

+ Szamsor befejezése

A kérodben barmikor befejezheted a szamsorodat.

Ha fogadaskartyat is kijatszottal, akkor el8szor azt ellendrizd:
- Ha a feltétel teljesiilt, akkor cseréld ki a fogadaskartyat a megfeleld értékii
fogadaskoronggal és forditsd a pozitiv oldalaval felfelé: +3, +4 vagy +5.
. Ha a feltétel nem teljestlt, akkor cseréld ki a fogadaskartyat a megfeleld értéki
fogadaskoronggal és forditsd a negativ oldalaval felfelé: -3, -4 vagy -5.

Tavolits el 3 kartyat a szdmsorbdl, a maradék kartyakat pedig gyljtsd be és szammal
lefelé forditva helyezd a pontozépakliba.

| Bence pontozopaklija
(2) \/ [kértydk + fogadaskorong(ok)]

Példa: Bence befejezi a szimsorat. @ Sikeriilt 4 kdrtydt lehelyezni a fogadaskartydja
utan, ezért ezt a kartyat kicseréli egy +4-es fogadiskorongra. @ Eltivolit hdrom kartyst,
a tobbit pedig begyijti és a pontozdpaklijaba teszi. €@ Bence ésszesen 10 pontot (6+4)
szerzett a szamsoraért.

3. A fordulé vége

Ha minden jatékos befejezte a korét, a forduld véget ér. A megmaradt szamkartyakat
helyezd a szinliknek megfeleld jackpotjeldld ala (lasd a példat).

Tavolitsd el a fogadaskartyakat.

00 4. 4

Az aktudlis kezdGjatékos adja a kezddjatékos-jelolSt a tdle balra IS jatékosnak.
Kezdjetek el egy uj fordulét.

Amikor egy adott szinbdl lehelyezed a 3. kartyat a szdmsorodba, gy(ijtsd be az adott
szinl jackpotjel6ld alatt 1évS osszes kartyat, és tedd Gket a pontozépaklidba. Ha a
jackpotjelold alatt nincs kartya, amikor ez bekdvetkezik, nem kapsz semmit.

Fontos! Az adott szinekbdl szdmsoronként csak egyszer viheted el a jackpotot.

Példa: Sara egy piros kartyat helyez le a szamsoraba, igy mar 3 piros kartydja
van a szamsorban. Megnyeri a piros jackpotot, amely 4 kartyat tartalmaz, és
ezeket a pontozopaklijara teszi.

A jaték vége

Amikor mar nincs elég kartya egy ujabb forduldhoz, a jaték véget ér.

A hizépakliban maradé kartyakat szinek szerint tegyétek a jackpotjelolk ala.

A kezdgjatékostdl kezdve minden jatékos jatsszon ki még egy kartyat a kezébdl.
Ezutdn minden jatékos fejezze be az utolsé szamsorat, és szamolja dssze a
pontjait.

A pontozépakliban taldlhaté minden szamkartya 1-1 pontot ér. Ehhez adjatok hozza
a fogadaskorongok pontszamat.

A legtobb pontszamot elérd jatékos megnyeri a jatékot.

Dontetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a gyGzelmen.
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