
 Játékelemek

A játék célja

100 számkártya 
(4 színben)

6 fogadáskártya  
(3, 3, 4, 4, 5, 5)

6 kétoldalas 
fogadáskorong  

(minden értékből 2)

1 kezdőjátékos-
jelölő

4 jackpotjelölő 
(minden színből 1)  

A játék célja, hogy a legtöbb pontot szerezd csökkenő vagy növekvő számsorok 
létrehozásával. A körödben lezárhatod a számsorodat és elkezdhetsz egy újat, így 
bebiztosítva a pontjaidat, vagy kivárhatsz és megpróbálhatod elvinni a jackpotot.

Hogyan tudsz számsorokat létrehozni?
Egy számsor számkártyákból és legfeljebb 1 fogadáskártyából áll. Mindig csak egy 
számsor lehet előtted. Egy számsor elkezdéséhez le kell tenned egy szám- vagy 
fogadáskártyát. Ezt megteheted a „piacról” vagy a kezedből.
A számsor második kártyáját mindenképpen az első kártyától jobbra kell letenni. Ez 
azt is meghatározza, hogy a sor növekvő vagy csökkenő lesz. Ha az első vagy második 
kártya fogadáskártya, akkor viszont a harmadik kártya fogja ezt meghatározni.

•	Növekvő: minden kijátszott kártya értéke magasabb, mint az előző kártyáé.

•	Csökkenő: minden kijátszott kártya értéke alacsonyabb, mint az előző kártyáé.

A számkártyák
          A számkártyáknak színe és értéke van.

A kártyák 4 különböző színben szerepelnek, és 1-től 
100-ig vannak megszámozva. Minden szám csak egyszer 
szerepel a pakliban és mindegyik színből 25 kártya van. 
Mindegyik színnek megfelel 1-1 szimbólum:        .

A fogadáskártyák
                                 A fogadáskártyák értékei +3, +4 vagy +5.

Ezek a számok egy számsor befejezése után megnyerhető 
(vagy elveszíthető) pontszámokat  jelentik.
Hogy megnyerd a fogadáskártyán szereplő pontszámot, 
legalább annyi kártyát kell kijátszani a fogadáskártya 
után   a számsorba, amekkora szám szerepel rajta. Ha nem 

tudsz  legalább annyi számkártyát kijátszani, akkor ennyi pontot fogsz veszíteni              
(lásd 2. oldal - Számsorok befejezése).
Emlékeztető: csupán 1 fogadáskártyád lehet a számsorban.

Előkészületek

A pontozópakli 

1. Keverd össze a szám- és fogadáskártyákat, és alkoss belőlük egy húzópaklit képpel 
lefelé fordítva.
2. Tedd a jackpotjelölőket a húzópakli mellé.
3. Döntsétek el, ki lesz a kezdőjátékos, és adjátok oda neki a kezdőjátékos-jelölőt.

Amikor kártyákat gyűjtesz be, helyezd őket számmal lefelé fordítva magad elé. Ezek 
alkotják a pontozópaklidat. Minden számkártya 1-1 pontot jelent majd a játék végén.

A játék addig tart, amíg a húzópakli el nem fogy. A saját körödben kártyát húzol fel, 
növelheted a számsorodat, illetve igyekszel megnyerni a jackpotot vagy a fogadást.
Minden forduló 3 lépésből áll:
1.1. A piac kialakítása	 2.2. A játékosok körei	 3.3. A forduló vége

1. A piac kialakítása
A forduló elején húzz a játékosok számánál 2-vel több kártyát, amiket tegyél 
számmal felfelé a játéktér közepére.
Ezek a kártyák alkotják a piacot.

A játék menete

Tim Juretzki Joey & Grumpyperc
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Amikor már nincs elég kártya egy újabb fordulóhoz, a játék véget ér.
A húzópakliban maradó kártyákat színek szerint tegyétek a jackpotjelölők alá.
A kezdőjátékostól kezdve minden játékos játsszon ki még egy kártyát a kezéből.
Ezután minden játékos fejezze be az utolsó számsorát, és számolja össze a 
pontjait.
A pontozópakliban található minden számkártya 1-1 pontot ér. Ehhez adjátok hozzá 
a fogadáskorongok pontszámát.
A legtöbb pontszámot elérő játékos megnyeri a játékot.
Döntetlen esetén az érintett játékosok osztoznak a győzelmen.

2. A játékosok körei
A kezdőjátékostól kezdve és az óramutató járásának irányában haladva kerültök 
sorra.
A saját körödben kötelező: 
	 • elvenned egy kártyát a piacról.
Továbbá, ha szeretnéd:
	 • kijátszhatsz egy kártyát a kezedből;
	 • befejezhetsz egy számsort.

•	Kártya elvétele a piacról

Amikor kártyát veszel el a piacról, akkor azonnal helyezd le a számsorodba vagy 
vedd a kezedbe.
Mindig legfeljebb 2 kártya lehet a kezedben.
Fontos! Ha nem tudod kijátszani vagy a kezedbe venni a kártyát, amit a piacról felvettél, 
akkor be kell fejezned az adott számsorodat, és utána új sort kell kezdened.

•	Kártya kijátszása a kezedből

A körödben a kezedből bármikor a számsorodba helyezhetsz egy és csakis egy kártyát.

•	Számsor befejezése

A körödben bármikor befejezheted a számsorodat.
Ha fogadáskártyát is kijátszottál, akkor először azt ellenőrizd:
	 • �Ha a feltétel teljesült, akkor cseréld ki a fogadáskártyát a megfelelő értékű 

fogadáskoronggal és fordítsd a pozitív oldalával felfelé: +3, +4 vagy +5.
	 • �Ha a feltétel nem teljesült, akkor cseréld ki a fogadáskártyát a megfelelő értékű 

fogadáskoronggal és fordítsd a negatív oldalával felfelé: -3, -4 vagy -5.
Távolíts el 3 kártyát a számsorból, a maradék kártyákat pedig gyűjtsd be és számmal 
lefelé fordítva helyezd a pontozópakliba.

Példa: Bence befejezi a számsorát. 1  Sikerült 4 kártyát lehelyezni a fogadáskártyája 
után, ezért ezt a kártyát kicseréli egy +4-es fogadáskorongra. 2  Eltávolít három kártyát, 
a többit pedig begyűjti és a pontozópaklijába teszi. 3  Bence összesen 10 pontot (6+4) 
szerzett a számsoráért.

3. A forduló vége
Ha minden játékos befejezte a körét, a forduló véget ér. A megmaradt számkártyákat 
helyezd a színüknek megfelelő jackpotjelölő alá (lásd a példát).
Távolítsd el a fogadáskártyákat.
Az  aktuális  kezdőjátékos  adja a kezdőjátékos-jelölőt a tőle balra ülő játékosnak. 
Kezdjetek el egy új fordulót.

A jackpot megnyerése

Amikor egy adott színből lehelyezed a 3. kártyát a számsorodba, gyűjtsd be az adott 
színű jackpotjelölő alatt lévő összes kártyát, és tedd őket a pontozópaklidba. Ha a 
jackpotjelölő alatt nincs kártya, amikor ez bekövetkezik, nem kapsz semmit.
Fontos! Az adott színekből számsoronként csak egyszer viheted el a jackpotot.

Példa: Sára egy piros kártyát helyez le a számsorába, így már 3 piros kártyája 
van a számsorban. Megnyeri a piros jackpotot, amely 4 kártyát tartalmaz, és 
ezeket a pontozópaklijára teszi.

A játék vége

Bence pontozópaklija
[kártyák + fogadáskorong(ok)]
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FIGYELMEZTETÉS!
A kisgyermekek az apró 
részeket lenyelhetik. 3 éves kor 
alatt nem ajánlott! 

Importálja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

Tel.: +36 1 / 773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

www.reflexshop.hu
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